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                                  ค�ำน�ำ
	 เพือ่สนองตอบนโยบายของท่านผูว่้าราชการกรงุเทพมหานคร หม่อมราชวงศ์ 
สุขุมพันธ์ุ บริพัตร ที่ต้องการให้กรุงเทพฯ เป็นมหานครแห่งความปลอดภัย  
ส�ำนักป้องกันและบรรเทาสาธารณภัย (สปภ.) จงึมีเป้าหมายท่ีจะยกระดับในการ
ป้องกันอคัคภียั ซึง่เป็นสาธารณภัยท่ีมีความเสีย่งมากท่ีสดุในพืน้ท่ีกรงุเทพฯ โดยมุ่งเน้น
ไปท่ีโรงเรยีนในสงักัดกรงุเทพมหานครทีมี่มากถึง 438 โรงเรยีน มีครกูว่า 14,300 คน  
และนักเรยีนกว่า 300,000 คน    
	 โดยทีผ่่านมา สปภ. ได้มกีารรณรงค์ ประชาสมัพนัธ์ ฝึกอบรมให้ความรูค้วามเข้าใจ
เก่ียวกับการป้องกันอัคคีภัย รวมถึงการอบรมดับเพลิงและซ้อมหนีไฟให้โรงเรียน 
ในเขตพื้นที่กรงุเทพฯ เป็นประจ�ำทกุปี เพือ่ให้ทกุคนในโรงเรยีนสามารถช่วยเหลือตนเอง
และคนรอบข้างได้ในยามที่เกิดเพลิงไหม้ 
	 หนังสือคู่มือป้องกันอัคคีภัยส�ำหรับโรงเรียนเล่มน้ี เป็นอีกความต้ังใจในการ
ป้องกันอคัคภียัให้แก่โรงเรยีนในเชงิรุก โดยจะเป็นกรอบทิศทางในการวางแผนป้องกัน
อัคคีภัยตั้งแต่ระยะก่อนเกิดภัย ขณะเกิดภัย และหลังเกิดภัย เพื่อให้ครูมีความรู้ 
ความเข้าใจในการจัดท�ำแผนป้องกันอัคคีภัยโรงเรียนของตนเอง ตลอดจนสามารถ 
ถ่ายทอดความรูท่ี้ได้รบัไปยงันักเรยีนและบุคลากรในโรงเรยีน เพือ่ให้ทกุคนในโรงเรยีน
ได้มส่ีวนช่วยท�ำให้โรงเรยีนเป็นสถานท่ีทีป่ลอดภยัจากอคัคภียั และเป็นศูนย์รวมความรู้
และความรักของครูและนักเรียนสืบต่อไป 

	                                                   ส�ำนักป้องกันและบรรเทาสาธารณภัย
                                                                                     กรงุเทพมหานคร
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รู้ทันอัคคีภัยในโรงเรียน 

โรงเรียนไม่ได้เปนเพียงสถำนที่ที่ใช้ศึกษำและเปนแหล่งรวมวิชำควำมรู้ 
เพื่อมอบให้เยำวชนผู้ซึ่งเปนอนำคตของชำติเท่ำนั้น

แต่ยังเปรียบเสมือนบ้ำนหลังที่สองของนักเรียนและครูทุกคน
สถานที่อันเปี�ยมไปด้วยความรักความผูกพันระหว่างครู นักเรียน

และเพื่อนร่วมโรงเรียนเดียวกัน

หากโรงเรียนต้องเสียหายไปกับเพลิงไหม้ ย่อมสร้างความสูญเสีย
และส่งผลกระทบต่อชีวิต ทรัพย์สิน และสภาพจิตใจของทุกคนในโรงเรียนเป็นอย่างมาก

อีกทั้งยังส่งผลกระทบต่อความรู้สึกเชื่อมั่น ความไว้วางใจ
ของพ่อแม่ ผู้ปกครองที่มีต่อโรงเรียนอีกด้วย 

ถึงแม้อัคคีภัยจะเป็นเหตุการณ์ที่สามารถเกิดขึ้นได้แทบทุกที่ทุกเวลา
แต่ถ้าเรามีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับอัคคีภัย รวมถึงปัจจัยเสี่ยงต่างๆ

ที่ท�าให้เกิดอัคคีภัย เราก็สามารถหาทางป้องกันมิให้เกิดเหตุการณ์เพลิงไหม้
หรือหากเกิดขึ้นแล้ว ก็สามารถผ่อนหนักให้เป็นเบาได้ 
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“รู้ไหมว่า ที่ผ่านมา
เหตุการณ์ไฟไหม้ในกรุงเทพฯ

เกิดจากไฟฟาลัดวงจรมากที่สุด
ซึ่งเราสามารถช่วยกันป้องกันได้

เพ�ยงใส่ใจ และเพ��มความระมัดระวัง
ให้มากขึ้นนะครับ ”

 เพลิงไหม้ในโรงเรียนอาจมีสาเหตุมาจากธรรมชาติ เช่น ฟ้าผ่า การเสียดสี

ของกิง่ไม้ การทับถมของส่ิงปฏิกูลต่างๆ จนเกิดเป็นความร้อน หรือเกิดจากความประมาท 

ขาดความรู้ ความระมัดระวัง และความรู้เท่าไม่ถึงการณ์ของคนในโรงเรียน ยกตัวอย่างเช่น 

การใช้เครื่องใช้ไฟฟ้าไม่ถูกวิธีจนเกิดไฟฟ้าลัดวงจร การจัดเก็บวัตถุหรือสารเคมีไวไฟ

โดยขาดความระมัดระวัง การจุดไฟเล่นของเด็กนักเรียน เป็นต้น 

ปจจัยเสี่ยง
ที่ท�ำให้เกิดเพลิงไหม้ในโรงเรียน

6

Prinect Color Editor: 
Page is color controlled with Prinect Color Editor:  3.0.52
Copyright 2005 Heidelberger Druckmaschinen AG

To view actual document colors and color spaces,
please download free Prinect Color Editor:  (Viewer) Plug-In from:
http://www.heidelberg.com

Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): ISOcoated.icc

RGB Image:
Profile: ECI_RGB.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: RGB2CMYK.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
All Colors to knockout: no
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




3 สาเหตุจากตัวเราเอง 

321
ควำมประมำท 
มักเกิดจากความไม่ระมัดระวัง
ในการใช้ชีวิตประจ�าวันของเรา 
เช่น การใช้หรือจัดเก็บน�้ามัน 
กาซ หรอืสารเคมไีวไฟอ่ืนๆ เช่น 
ทินเนอร์ สีพ่น สีน�้ามัน ฯลฯ 
ไว้ในที่ที่อาจเกิดไฟไหม้ได้ง่าย 
การหุงต้มอาหารโดยขาดการ
ดูแลหรือลืมปิดถังกาซหุงต้ม
หลังประกอบอาหารเสร็จ การ
จุดไฟไหว้พระแล้วปล่อยท้ิงไว้ 
การเผาขยะหรือหญ ้าแห ้ง
ในโรงเรียนท�าให้ประกายไฟ
ปลวิไปตกในบรเิวณทีม่เีชือ้เพลงิอยู่ 
เป็นต้น      
 

กำรขำดควำมรู ้
โดยเฉพาะความรู้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับการใช ้อุปกรณ์และ
เครื่องใช้ไฟฟ้า เช่น การใช้
สายไฟท่ีมีขนาดไม่เหมาะสมกับ
กระแสไฟท่ีใช้ การใช้เครื่องใช้
ไฟฟ ้าหลายเครื่ องที่ เต ้ ารับ
อันเดียว สายไฟฟ้าเก่าช�ารุด
เสื่อมสภาพหรือไม่มีฉนวนหุ้ม 
การใช้ฟิวส์ไม่ถูกขนาด การใช้
อุปกรณ์ไฟฟ้าท่ีไม่ได้มาตรฐาน
หรือช�ารุด เป็นต้น ซึ่งล้วนเป็น
สาเหตุท่ีท�าให้เกิดกระแสไฟฟ้า
ลัดวงจรได้ 
 

ควำมรู้เท่ำไม่ถึงกำรณ์ 
มักเกิดขึ้นจากเด็กนักเรียน เช่น การ
เล่นประทัด ดอกไม้ไฟ หรือจุดฟืนไฟ
เพื่อความสนุกสนาน เป็นต้น  
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 เพราะอัคคีภัยในโรงเรียนเป็นส่ิงท่ีเกิดข้ึนได้ทุกเวลา จึงต้องมีการเตรียมพร้อมเพ่ือป้องกันและระงับ

อัคคีภัยไว้ล่วงหน้าอย่างรอบด้านและครบวงจร ทั้งในช่วงก่อนเกิดอัคคีภัย ระหว่ำงเกิดอัคคีภัย และ

หลังเกิดอัคคีภัย ตามวัฏจักรการบริหารจัดการอัคคีภัย เพื่อช่วยลดความรุนแรงและลดผลกระทบที่จะเกิด

กับทุกคนในโรงเรียน

วัฏจักรการบริหารจัดการอัคคีภัย

รู้แล้ว…  จะป้องกัน
และบรรเทำอัคคีภัยกันอย่ำงไร

อัคคีภัย

การปองกันและลดผลกระทบ

การเตรียมความพร้อม

ก่อนเกิดอัคคีภัย1

การฟนฟูและการกอสร้างใหม

หลังเกิดอัคคีภัย3

การโต้ตอบและบรรเทาทุกข์ 
(การจัดการในภาวะฉุกเฉิน)

ระหว่ำงเกิดอัคคีภัย2
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ช่วงเวลาก่อนเกิดอัคคีภัย 

เป ็นช ่วงเวลาที่ต ้องเตรียมการป้องกัน  

เพื่อลดผลกระทบจากอัคคีภัย ด้วยการจัด

ระบบ พัฒนาปรับปรุง และเปลี่ยนแปลง

โครงสร้างของโรงเรียน ไม่ว่าจะเป็นอาคาร

สถานที่หรือจะเป็นบุคลากรในโรงเรียน  

การจัดกิจกรรมเพื่อเตรียมพร้อมในการ

รับมือกับภาวะฉุกเฉิน รวมถึงการปฏิบัติ

ตามวิธีการต่างๆ ท่ีจะป้องกันไม่ให้เกิดเหตุ

หรือช่วยลดโอกาสในการเกิดอัคคีภัย

ช่วงระหว่างเกิดอัคคีภัย  

เป็นช่วงเวลาโต้ตอบสถานการณ์ในภาวะ 

ฉุกเฉิน โดยการสั่งการ ประสานงาน  

และปฏิบัติการตามหน้าท่ีท่ีได้รับมอบหมาย 

รวมถึงแผนการท่ีวางไว้ เพื่อให้การจัดการ

กบัอคัคภียัเป็นไปอย่างมรีะบบ และสามารถ

ยุติเหตุการณ์ได้อย่างรวดเร็ว

ช่วงเวลาหลังเกิดอัคคีภัย 

เป็นช่วงเวลาที่ต้องฟื้นฟูสถานที่ สิ่งของ 

ที่ถูกท�ำลาย และการให้ความช่วยเหลือ 

ผู ้บาดเจ็บหรือได้รับความเสียหายจาก 

อัคคีภัยให้สามารถด�ำรงชีวิตได้ตามปกติ 

รวมถึงการเร ่งซ ่อมแซมอาคารสถานท่ี 

ให้กลับมาใช้งานได้โดยเร็ว
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Prinect Color Editor: 
Page is color controlled with Prinect Color Editor:  3.0.52
Copyright 2005 Heidelberger Druckmaschinen AG

To view actual document colors and color spaces,
please download free Prinect Color Editor:  (Viewer) Plug-In from:
http://www.heidelberg.com

Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): ISOcoated.icc

RGB Image:
Profile: ECI_RGB.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: RGB2CMYK.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
All Colors to knockout: no
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




 การจะด�าเนินการป้องกันและบรรเทาอัคคีภัยทั้งในช่วงเวลาก่อนเกิดอัคคีภัย ระหว่างเกิดอัคคีภัย 

และหลังเกิดอัคคีภัยได้อย่างครบวงจรนั้น จ�าเป็นต้องมีการจัดต้ังคณะกรรมการป้องกันและระงับอัคคีภัย

ในโรงเรียนขึ้น เพ่ือมอบหมายหน้าที่ต ่างๆ ให้บุคลากรในโรงเรียนได้น�าไปปฏิบัติ โดยก�าหนดให้

ผู้อ�านวยการโรงเรียน ครูใหญ่ หรือผู้ที่มีอ�านาจในการสั่งการเป็นผู้อ�านวยการดับเพลิง ผู้ที่มีอ�านาจรองลงมา

ท�าหน้าที่เป็นรองผู้อ�านวยการดับเพลิง ครูและบุคลากรในโรงเรียนเป็นทีมงานในชุดต่างๆ โดยพิจารณาจาก

ผู้ท่ีมีความรู้หรือความเช่ียวชาญในเร่ืองน้ันๆ หรือเลือกตามความเหมาะสม ซึง่อาจจะมีหัวหน้าฝายแต่ละฝาย

คอยควบคุมดูแลอีกชั้นหนึ่ง

เริ่มจากการ
มอบหมำยหน้ำทีใ่ห้เหมาะสม

คณะกรรมการป้องกันและระงับอัคคีภัยในโรงเรียน

ผู้อ�านวยการดับเพลิง
ชื่อ …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  .. เบอร์ติดต่อ …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  ..

รองผู้อ�านวยการดับเพลิง
ชื่อ …  …  …  …  …  …  …  …  …  . เบอร์ติดต่อ …  …  …  …  …  …  …  …  …  .

ที่ท�าการ
…  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  

ฝายระงับอัคคีภัยและอพยพ
หัวหน้าทีม

ชื่อ…  …  …  …  …  …  …  …   เบอร์ติดต่อ…  …  …  …  …  …  …  …  .

ฝายปฐมพยาบาลและเยียวยา
หัวหน้าทีม

ชื่อ…  …  …  …  …  …  …  …   เบอร์ติดต่อ…  …  …  …  …  …  …  …  .

ฝายปองกันและเตรียมความพร้อม
หัวหน้าทีม

ชื่อ…  …  …  …  …  …  …  …   เบอร์ติดต่อ…  …  …  …  …  …  …  …  .

ชุดประสานงานและประชาสัมพันธ์
ชื่อ …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  .. เบอร์ติดตอ่ …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  ..

ชื่อ …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  .. เบอร์ติดต่อ …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  ..

ชื่อ …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  .. เบอร์ติดต่อ …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  …  ..

ชุดส�ารวจและรวบรวมข้อมูล
ชื่อ …  …  …  …  …  …  …  …   เบอร์ติดต่อ …  …  …  …  …  …  …  …  

ชื่อ …  …  …  …  …  …  …  …   เบอร์ติดต่อ …  …  …  …  …  …  …  …  

ชื่อ …  …  …  …  …  …  …  …   เบอร์ติดต่อ …  …  …  …  …  …  …  …  

ชุดฝกอบรม
ชื่อ …  …  …  …  …  …  …  …   เบอร์ติดต่อ …  …  …  …  …  …  …  …  

ชื่อ …  …  …  …  …  …  …  …   เบอร์ติดต่อ …  …  …  …  …  …  …  …  

ชื่อ …  …  …  …  …  …  …  …   เบอร์ติดต่อ …  …  …  …  …  …  …  …  

ชุดปฐมพยาบาล
ชื่อ …  …  …  …  …  …  …  …   เบอร์ติดต่อ …  …  …  …  …  …  …  …  

ชื่อ …  …  …  …  …  …  …  …   เบอร์ติดต่อ …  …  …  …  …  …  …  …  

ชื่อ …  …  …  …  …  …  …  …   เบอร์ติดต่อ …  …  …  …  …  …  …  …  

ชุดเยียวยาและฟนฟู
ชื่อ …  …  …  …  …  …  …  …   เบอร์ติดต่อ …  …  …  …  …  …  …  …  

ชื่อ …  …  …  …  …  …  …  …   เบอร์ติดต่อ …  …  …  …  …  …  …  …  

ชื่อ …  …  …  …  …  …  …  …   เบอร์ติดต่อ …  …  …  …  …  …  …  …  

ชุดปฏิบัติการดับเพลิง
ชื่อ …  …  …  …  …  …  …  …   เบอร์ติดต่อ …  …  …  …  …  …  …  …  

ชื่อ …  …  …  …  …  …  …  …   เบอร์ติดต่อ …  …  …  …  …  …  …  …  

ชื่อ …  …  …  …  …  …  …  …   เบอร์ติดต่อ …  …  …  …  …  …  …  …   
ชุดอพยพ

ชื่อ …  …  …  …  …  …  …  …   เบอร์ติดต่อ …  …  …  …  …  …  …  …  

ชื่อ …  …  …  …  …  …  …  …   เบอร์ติดต่อ …  …  …  …  …  …  …  …  

ชื่อ …  …  …  …  …  …  …  …   เบอร์ติดต่อ …  …  …  …  …  …  …  …   
ชุดรักษาความปลอดภัย

ชื่อ …  …  …  …  …  …  …  …   เบอร์ติดต่อ …  …  …  …  …  …  …  …  

ชื่อ …  …  …  …  …  …  …  …   เบอร์ติดต่อ …  …  …  …  …  …  …  …  

ชื่อ …  …  …  …  …  …  …  …   เบอร์ติดต่อ …  …  …  …  …  …  …  …  
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Page is color controlled with Prinect Color Editor:  3.0.52
Copyright 2005 Heidelberger Druckmaschinen AG

To view actual document colors and color spaces,
please download free Prinect Color Editor:  (Viewer) Plug-In from:
http://www.heidelberg.com

Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): ISOcoated.icc

RGB Image:
Profile: ECI_RGB.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: RGB2CMYK.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
All Colors to knockout: no
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




ชดุปฐมพยำบำล

ดูแลผู้บาดเจ็บทั้งในอาคารที่เกิดเหตุ และในจุดรวมพล 

โดยจ�าแนกผู้บาดเจบ็และให้การรักษาพยาบาลเบือ้งต้นก่อน 

แล้วน�าส่งต่อไปยังโรงพยาบาลใกล้เคียง

ชดุส�ำรวจและรวบรวมข้อมลู 

ส�ารวจและรวบรวมข้อมูลของโรงเรียน เพื่อน�าไป

ท�าแผนป้องกันและระงับอัคคีภัย

ด�าเนินการแก้ไขปรับปรุงอาคารสถานที่เพื่อป้องกัน

และลดความเสี่ยงต่อการเกิดอัคคีภัย

ชดุอพยพ 

ค้นหาและตรวจสอบว่ามีผู ้ติดค้าง

อยู ่ภายในอาคารหรือห ้องต ่างๆ 

หรือไม่ และต้องมีความเข้าใจหลัก

ในการเคลือ่นย้าย การปฐมพยาบาล

เบ้ืองต้นในลักษณะต่างๆ พร้อมท้ัง

สามารถน�าผู ้ประสบภัยออกจาก

อาคารท่ีเกิดเหตุมายังจุดรวมพล

หรือจุดนัดหมายได้อย่างปลอดภัย

ชดุรกัษำควำมปลอดภยั

ควบคุมบรเิวณทางเข้า-ออก เพือ่อ�านวย

ความสะดวกแก่เจ้าหน้าท่ีชุดปฏิบัติ

การดับเพลิงและชุดปฏิบัติการอื่นๆ 

ห้ามผู ้ไม่เกี่ยวข้องเข้าไปบริเวณที่

เกิดเหตุ พร้อมเฝ้าระวังพื้นที่เกิดเหตุ

หลังเพลิงสงบเพื่อป้องกันเหตุร้าย

ต่างๆ  ตลอด 24 ชั่วโมง

ชดุปฏบิตักิำรดับเพลงิ  

ดับเพลิงเม่ือมีการลุกไหม้เกิดขึ้น 

โดยใช้ถังดับเพลิงแบบมือถือที่มีอยู่

ตามชั้นต่างๆ เพ่ือท�าการดับเพลิง

ในเบือ้งต้นก่อน หากไม่สามารถควบคมุ

เพลิงได ้ให ้รายงานผู ้อ�านวยการ

ดับเพลิง

ผู้อ�ำนวยกำรดับเพลิง และรองผู้อ�ำนวยกำรดับเพลิง 

สั่งการให้ชุดปฏิบัติการดับเพลิงท�าการดับเพลิง 

เมื่อได้รับรายงานว่าไม่สามารถควบคุมเพลิงได้ ให้สั่งการ

โดยใช้แผนอพยพหนีไฟ

หน้ำที่ควำมรับผิดชอบ

ฝ่ำยป้องกนัและเตรยีมควำมพร้อม

ฝ่ำยระงบัอคัคีภยัและอพยพ

ฝ่ำยปฐมพยำบำลและเยียวยำ

แจ้งให้ชุดประสานงานและประชาสัมพันธ์ทราบ

เพื่อขอความช่วยเหลือจากหน่วยงานภายนอก

ประสานงานกับชุดปฏิบัติการดับเพลิงและหน่วยงาน

ที่เกี่ยวข้อง เพื่ออ�านวยความสะดวก

ชดุฝกอบรม 

จัดกิจกรรมอบรมให้ความรู ้แก่ครูและบุคลากร

ในโรงเรยีน

จัดกิจกรรมฝ กซ ้อมอพยพหนีไฟให ้แก ่ทุกคน

ในโรงเรียน

ชดุเยยีวยำและฟ้ืนฟู 

ให้ความช่วยเหลือเยียวยาผู้ประสบภัยท้ังทางด้าน

ร่างกายและจิตใจ

ด�าเนินการตรวจสอบความเสียหายและเร่งฟื้นฟู

ชดุประสำนงำนและประชำสมัพนัธ์

ประสานงานและประชาสัมพันธ์ข้อมูลที่จ�าเป็นตั้งแต่ขั้นตอนก่อนเกิดภัย 

แจ้งผู้ปกครองให้มารับลูกหลานและประกาศแจ้งเหตุให้ทุกคนทราบเป็นระยะ

ประสานงานกับหน่วยงานที่เกี่ยวข้องทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน

สรุปสถานการณ์และประชาสมัพนัธ์ให้คนในโรงเรยีนและชมุชนรอบข้างได้รับรู้
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1
เตรียมพร้อม

ป้องกันก่อนเกิดอัคคีภัย
ช่วงเวลาก่อนเกิดอัคคีภัย

เป็นช่วงเวลาที่ฝ่ำยป้องกันและเตรียมควำมพร้อม
ของโรงเรียนต้องจัดเตรียมอุปกรณ์ อาคารสถานที่ และวางแนวทางป้องกัน

ไม่ให้อัคคีภัยเกิดขึ้นหรือปรับปรุงจุดบกพร่องที่อาจเป็นอุปสรรค
ในการป้องกันอัคคีภัย รวมถึงการแก้ไขสิ่งที่อาจเป็นสาเหตุให้เกิดอัคคีภัย

ตลอดจนเตรียมนักเรียนและบุคลากรในโรงเรียนให้พร้อม
หากจะต้องเผชิญกับเหตุอัคคีภัย ซึ่งการเตรียมการทั้งหลายจะช่วยลดความสูญเสีย

และท�าให้ทุกคนในโรงเรียนได้รับผลกระทบจากอัคคีภัยน้อยที่สุด   

การเตรียมความพร้อมเพื่อป้องกันโรงเรียนจากอัคคีภัยที่สามารถท�าได้ คือ
การใหชุ้ดส�ำรวจและรวบรวมข้อมูลด�าเนินการส�ารวจพื้นที่

เพื่อประเมินความเสี่ยงและเร่งแก้ไขปรับปรุง รวบรวมข้อมูล
และจัดท�าฐานข้อมูลที่จ�าเป็นส�าหรับป้องกันและระงับอัคคีภัย
รวมถึงการใหชุ้ดฝกอบรมจัดอบรมเพื่อให้ความรู้เกี่ยวกับ

อัคคีภัยและจัดกิจกรรมการฝึกซ้อมหนีไฟให้ทุกคนในโรงเรียนอย่างสม�่าเสมอ
โดยมชีุดประสำนงำนและประชำสัมพันธค์อยให้การสนับสนุนในทุกขั้นตอน
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CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
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Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
All Colors to knockout: no
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CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
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ส�ำรวจพื้นที่ภำยในโรงเรียน
 เป็นการส�ารวจดูว่าภายในโรงเรียนมีบริเวณใดบ้างท่ีเสีย่ง

ต่อการเกิดอัคคีภัย อาจจะเป็นบริเวณที่มีกระดาษจ�านวนมาก 

บริเวณท่ีมีการใช้กาซหุงต้มและวัตถุไวไฟ บริเวณท่ีมักมีการ

ก่อไฟเป็นประจ�า และบริเวณท่ีเก็บอุปกรณ์เคร่ืองใช้ไฟฟ้าต่างๆ 

ส�ำรวจพื้นทีเ่พื่อประเมินความเสี่ยง

“มาดูกันดีกว่าครับ
ว่าเราควรจะต้อง

ส�ารวจ
อะไรกันบ้าง” 

 ล�าดับแรก ชุดส�ารวจและรวบรวมข้อมูลจะต้องส�ารวจพ้ืนท่ีท้ังภายในโรงเรียนและพ้ืนท่ีบริเวณ

รอบนอกโรงเรียน เพื่อดูว่ามีบริเวณใดที่ล่อแหลมหรือมีสภาพท่ีเส่ียงต่อการเกิดอัคคีภัยได้ง่าย หลังจากนั้น 

จึงน�าข้อมูลพ้ืนท่ีเส่ียงท่ีส�ารวจได้มาท�าเป็นผังแสดงพ้ืนท่ีเส่ียงต่อการเกิดอัคคีภัย เพ่ือด�าเนินการแก้ไข

หรือปรับปรุงพ้ืนท่ีต่อไปหรือปรับปรุงพ้ืนท่ีต่อไป

ตัวอย่ำงพื้นที่ภำยในโรงเรียนที่เสี่ยงต่ออัคคีภัย

◉ ห้องสมุด ห้องเก็บของที่มีกระดาษเป็นจ�านวนมาก
◉  โรงอาหารที่ใช้ก�าซหุงต้มในการประกอบอาหาร
◉  ห้องทดลองวิทยาศาสตร์ที่มีก�าซและวัตถุไวไฟ 

◉  เตาเผาขยะ และจุดที่มักมีการเผาใบไม้หรือ
 กิ่งไม้แห้งในโรงเรียน
◉  ห้องเรียนคอมพิวเตอร์ ห้องโสตทัศนูปกรณ์
 ที่มีเครื่องใช้ไฟฟ้าต่างๆ 

◉ ห้องควบคุมระบบไฟฟ้าในโรงเรียน
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CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
All Colors to knockout: no
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
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Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
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 เป็นการส�ารวจดวู่าภายนอกโรงเรยีนมบีรเิวณใด

ที่เสี่ยงต่อการเกิดอัคคีภัย รวมถึงเมื่อเกิดอัคคีภัยแล้ว

มีโอกาสลุกลามมายังโรงเรียนได้มากน้อยเพียงใด

โดยส�ารวจต้ังแต่บริเวณทีอ่ยูอ่าศยัและชมุชนหนาแน่น 

หรอืสถานท่ีท่ีมกีารใช้พลงังานไฟฟ้า พลงังานเชือ้เพลิง 

หรือพลังงานความร้อนต่างๆ 

ส�ำรวจพื้นที่
ภำยนอกโรงเรียน

“2 เรื่องที่จะต้องส�ารวจ
คือ พื้นที่เสี่ยงต่ออัคคีภัย 
(RED ZONE) ต่างๆ และ

กิจกรรมที่เสี่ยงต่ออัคคีภัย
นะครับ”

ตัวอย่ำงพื้นที่ภำยนอกโรงเรียน
ที่เสี่ยงต่ออัคคีภัย

◉ ชุมชนใกล้เคียงที่มีคนอาศัยอยู่หนาแน่น 
 และบ้านเรือนส่วนใหญ่มีโครงสร้างเป็นไม้
◉  ร้านค้าหรืออาคารสถานที่ที่จ�าหน่าย
 เชื้อเพลิงและวัตถุไวไฟ เช่น ปั�มน�้ามัน
 ร้านขายก�าซหุงต้ม ปั�มแก�ส เป็นต้น 

◉ อาคารสถานที่ที่มีการจุดไฟใช้งาน
 อยู่เป็นประจ�า เช่น ร้านอาหาร ศาลเจ้า 
 เป็นต้น  

◉  ที่ชุมนุมคนจ�านวนมาก เช่น ตลาด อาคาร
    พาณิชย์ อาคารสูงหรืออาคารขนาดใหญ่ 
    ศูนย์การค้า โรงมหรสพ ฯลฯ 

ส�ำรวจพื้นทีเ่พื่อประเมินความเสี่ยง
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ส�ำรวจแหล่งน�้ำที่ใช้ในกำรดับเพลิง
 นอกจากการส�ารวจพ้ืนที่เพ่ือประเมินความเสี่ยงต่อการเกิดอัคคีภัยแล้ว อีกสิ่งหน่ึงท่ีจ�าเป็นในยาม

เกิดอัคคีภัย ก็คือ แหล่งน�้า เพราะบางครั้งอัคคีภัยเกิดขึ้นในจุดที่รถดับเพลิงไม่สามารถเข้าถึง จึงจ�าเป็นต้อง

น�าน�า้จากแหล่งน�า้ใกล้เคียงกับสถานท่ีเกิดเหตุมาใช้ดับเพลิง ดังน้ัน ชุดส�ารวจและรวบรวมข้อมูลจะต้องส�ารวจ

แหล่งน�้า เพื่อช่วยให้เราสามารถก�าหนดเส้นทางในการน�าน�้ามาใช้ได้

บ่อเลี้ยงปลาในลานพระพุทธรูป
สระบัวหน้าโรงเรียน
สระว่ายน�้า
แท็งก์เก็บน�้าส�าหรับอุปโภคและบริโภค

ตัวอย่ำงแหล่งน�้ำภำยในโรงเรียน

ในโรงเรยีนของเรายงัมี
แหล่งน�า้ตรงจดุไหนอกีบ้างนะ
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“หลังจากส�ารวจพื้นที่เสี่ยง
และแหล่งน�้าทั้งในโรงเรียน

และนอกโรงเรียนเรียบร้อยแล้ว 
ก็ถึงขั้นตอนของการน�า

ผลการส�ารวจที่ได้ไปจัดท�า
เป็นแผนผังแสดงพื้นที่

กันได้เลยครับ” 

ตัวอย่ำงแหล่งน�้ำภำยนอกโรงเรียน

คู คลอง หนอง บึง น�้าที่มีอยู่ตามธรรมชาติ 
บ่อบ�าบัดน�้าเสีย
บ่อกักเก็บน�้าเพื่อใช้ในการท�าเกษตรกรรม 
หัวจ่ายน�้าดับเพลิง (ประปาหัวแดง)
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 เม่ือส�ารวจพ้ืนที่เรียบร้อยแล้ว ส่ิงที่ชุดส�ารวจและรวบรวมข้อมูลจะต้องท�าเป็นอันดับต่อมา ก็คือ

การจัดท�าแผนผังแสดงพ้ืนที่ของโรงเรียนและแหล่งน�้าใกล้เคียง ซึ่งจะช่วยให้ง่ายต่อการน�าข้อมูลไปใช้

ในการท�าแผนป้องกันและระงับอัคคีภัย ขณะเดียวกันก็สามารถปรับปรุงพื้นที่เพื่อลดความเสี่ยงได้ต่อไป

ตัวอย่างจัดท�าแผนผังแสดงพื้นทีแ่ละแหล่งน�้ำ

1.    สวนหย่อม 

2.    อาคารเรียน 1 

3.    อาคารเรียน 2 

4.    ศาลพระภูมิ

5.    สนามเด็กเล่น
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3

14

12

10

8

9

7

2

5

6

4

1

15

16

11

ถนนด้านหน้าโรงเรียนถนนด้านหน้าโรงเรียน

คลอง

พื้นที่วัดพื้นที่วัด

พื้นที่วัด

ทาง
เข้า-ออก

ทางเข้า-ออก

6.    สหกรณ์

7.    เสาธง

8.    หอพระ

9.    ป้อม รปภ.

10.  อาคารเรียน 3

11.    อาคารเรียน 4

12.    ห้องน�้า

13.    อาคารส�านักงาน 

14.    ศาลาวัด

15.    โบสถ์วัด

16.    ประปาหัวแดง
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มาเขียนแผนผังโรงเรียนกันเถอะ
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Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
All Colors to knockout: yes
Pure black to overprint: no
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




ปรับปรุงพื้นที่เพื่อลดความเสี่ยง
	 เมื่อรู้แล้วว่ามีความเสี่ยงอยู่บริเวณใด ก็ถึงเวลาด�ำเนินการแก้ไข ปรับปรุง หรือเพิ่มเติมสิ่งต่างๆ  

ที่จ�ำเป็นต้องมีเพื่อลดความเสี่ยงและเสริมสร้างการป้องกันอัคคีภัยให้รัดกุมมากยิ่งขึ้น

◉ จัดเก็บเชื้อเพลิงและสารเคมีไวไฟ
    ให้เป็นระเบียบ หากอยู่ในสถานที่ที่เสี่ยง 
    ต่อการติดไฟ ควรหาที่จัดเก็บใหม่ 
◉ หากมีกองกระดาษท่ีไม่ใช้แล้ว ขยะอนัตราย
    ที่ติดไฟได้ หรือกองใบไม้แห้ง ให้รีบก�ำจัด
    ออกจากบริเวณโรงเรียน
◉ ดูว่าเตาเผาขยะตั้งอยู่ในจุดที่เหมาะสม
    หรือไม่ และในขณะใช้งานต้องคอย
    เฝ้าระวังเสมอ
◉ สายไฟฟ้าต่างๆ ในโรงเรียนต้องไม่ขาด
    หรือมีรอยฉีก ถ้าสายเก่าให้เปลี่ยนเป็น
    สายใหม่และต้องต่อสายไฟอย่างแน่นหนา
◉ เครื่องใช้ไฟฟ้าทุกชิ้น ต้องไม่เก่าจนเกินไป 
    และอยู่ในสภาพที่ใช้งานได้ปกติ 

ตัวอย่างสิ่งที่ต้องแก้ไขเพื่อลดความเสี่ยงในการเกิดอัคคีภัย

◉ เลือกขนาดของสายไฟให้เหมาะสมกับการ
    ใช้งาน อปุกรณ์ไฟฟ้าทีใ่ช้กระแสไฟมาก 
    ต้องใช้สายไฟฟ้าขนาดใหญ่ ถ้าอปุกรณ์
    ไฟฟ้าใช้กระแสไฟฟ้าน้อยก็ใช้สายไฟ
    ขนาดเล็กลงมา
◉ ตรวจดูขนาดของฟิวส์ให้มีขนาดเหมาะสม
    กับการใช้งาน
◉ หากมีเสยีงดังผดิปกติท่ีบรเิวณสวิตช์ หรอื
    แผงควบคมุไฟฟ้า อาจเกิดจากอปุกรณ์น้ัน
    ความร้อนสูง ให้รีบท�ำการแก้ไขโดยด่วน
◉ หากพบว่าหลอดฟลูออเรสเซนต์ผิดปกติ 
    เช่น ขั้วหลอดเปลี่ยนเป็นสีด�ำ ให้ท�ำการ
    เปลี่ยนหลอดทันที
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Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): ISOcoated.icc

RGB Image:
Profile: ECI_RGB.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: RGB2CMYK.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
All Colors to knockout: no
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




◉ สภาพทางเดินรอบอาคารต้องไม่มีสิ่งกีดขวาง และต้องเหมาะสมกับการอพยพเคลื่อนย้าย 
    ยามเกิดเหตุ
◉ ทางเข้า-ออกของโรงเรยีน ต้องมีเส้นทางในบรเิวณโรงเรยีนท่ีให้รถดบัเพลิงสามารถเข้าไปได้ 
    รวมทั้งมีทางเข้า-ออกอาคารส�ำหรับให้หน่วยกู้ภัยเข้าไปปฏิบัติงาน 
◉ แหล่งน�้ำหากมีสภาพเสื่อมโทรม ควรปรับปรุงฟื้นฟูให้เป็นแหล่งน�้ำเพื่อใช้ดับเพลิงได้
    ตลอดเวลา  

◉ แผนผังของโรงเรียน ควรส่งให้สถานี 
    ดับเพลิงใกล้เคียง เพื่อบอกต�ำแหน่งที่ตั้ง
    ของโรงเรียน
◉ ติดตั้งอุปกรณ์ตรวจจับและสัญญาณ
    แจ้งเตือนอัคคีภัย 
◉ ติดตั้งอุปกรณ์ดับเพลิง เช่น ถังดับเพลิง
    มือถือให้เพียงพอ

ตัวอย่างสิ่งที่ต้องปรับปรุงและเพิ่มเติมเพื่อการป้องกันที่รัดกุม
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Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): ISOcoated.icc
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Device Independent CMYK/Gray Image:
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Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
All Colors to knockout: no
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




รวบรวมและจัดทำ�ฐานข้อมูลในโรงเรียน
	 นอกเหนือจากการประเมินความเส่ียงและการปรับปรุงพื้นที่เพื่อลดความเสี่ยงแล้ว การรวบรวมข้อมูล

และจัดท�ำฐานข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการป้องกันอัคคีภัย เช่น แผนผังเส้นทางอพยพหนีไฟ แบบแปลนอาคาร 

และต�ำแหน่งที่ตั้งอุปกรณ์ดับเพลิง หมายเลขโทรศัพท์ทั้งของบุคลากรในโรงเรียนและหน่วยงาน 

ให้ความช่วยเหลือภายนอก ก็เป็นสิ่งท่ีชุดส�ำรวจและรวบรวมข้อมูลควรจะต้องจัดท�ำไว้ ซ่ึงชุดประสานงาน 

และประชาสัมพันธ์สามารถน�ำข้อมูลที่ได้ไปเผยแพร่ให้รับรู้กันอย่างทั่วถึงได้ต่อไป

เส้นทางเดิน (ตามลูกศร)

ตัวอย่างแผนผังเส้นทางอพยพหนีไฟ

โรงอาหาร

ธนาคาร
ขยะ

อาคาร 2

อาคาร 1

อาคาร 3
สนามเด็กเล่น

ประตู 1
ถนนด้านหน้าโรงเรียน

ประตู 2

ห้องสุขา

เสาธง หอพระ

จุดรวมพล

พื้นที่ปฏิบัติงาน
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Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): ISOcoated.icc

RGB Image:
Profile: ECI_RGB.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: RGB2CMYK.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no
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Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
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Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
All Colors to knockout: no
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




ลองวาดดู...แผนผังเสนทางหนีไฟของเรา
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Applied Miscellaneous Settings:
All Colors to knockout: no
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CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
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Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
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Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
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All Colors to knockout: yes
Pure black to overprint: no
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
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“เราสามารถระบุ
ต�าแหน่งของอุปกรณ์ดับเพลิงที่มี 

รวมถึงทรัพย์สินที่สามารถ
เคลื่อนย้ายลงในแปลนได้
ด้วยการใช้สัญลักษณ์
หรือเครื่องหมายแทน 

นะครับ” 

ตัวอย่ำงแบบแปลนอำคำรเรียนและต�ำแหน่งที่ตั้งอุปกรณ์ดับเพลิง

 แบบแปลนอาคารเรียน เป็นภาพแสดงให้เห็นส่วนประกอบและต�าแหน่งของห้องต่างๆ ภายใน

อาคารเรียน เช่น ระเบียง ห้องเรียน ห้องน�้า ห้องประชุม โรงอาหาร บันได นอกจากนี้แบบแปลนอาคาร

ยังบอกให้เรารู้ถึงต�าแหน่งท่ีมีการติดต้ังอุปกรณ์ดับเพลิง เพ่ือในยามท่ีเกิดอัคคีภัยจะสามารถหยิบมาใช้ได้ทันที 

และยังบอกถึงต�าแหน่งที่มีทรัพย์สินมีค่าต่างๆ ที่จ�าเป็นต้องเคลื่อนย้ายในยามฉุกเฉินอีกด้วย

โรงอาหาร

ห้องเรียน

ห้องเรียน

ห้องประชุม

ชั้น 1

ชั้น 2

ชั้น 3
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Remove embedded non-CMYK Profiles: no
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Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
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CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




แบบแปลนอาคารของเรา...หนาตาเปนแบบนี้เอง
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ไม่พลำดกำรสื่อสำร
ด้วยกำรท�ำผังหมำยเลขโทรศัพท์
 ในยามที่เกิดเหตุอัคคีภัย การติดต่อสื่อสารกันระหว่างบุคคลในโรงเรียนกับองค์กรที่ให้ความช่วยเหลือ

ภายนอกเป็นอีกสิ่งท่ีส�าคัญมาก ชุดส�ารวจและรวบรวมข้อมูลจึงควรประสานงานกัน โดยรวบรวมหมายเลข

โทรศัพท์ของบุคลากรในโรงเรียน เช่น ผู้บริหารโรงเรียน ครู ผู้ดูแลอาคารสถานท่ี (คณะกรรมการป้องกัน

และระงับอัคคีภัยในโรงเรียน) รวมถึงหน่วยงานภายนอก เช่น ส�านักป้องกันและบรรเทาสาธารณภัย 

สถานีดับเพลิงที่อยู่ใกล้เคียง น�ามาจัดท�าเป็นผังหมายเลขโทรศัพท์และประชาสัมพันธ์ให้ชัดเจนและทั่วถึง

191
แจ้งเหตุด่วนเหตุร้าย

1554
หน่วยแพทย์กู้ชีวิต วชิรพยาบาล

199
สปภ. กทม. (ดับเพลิง กทม.)

1555
สายด่วน กทม.

1646
ศูนย์เอราวัณ ส�านักการแพทย์

กทม.

0 2437 6631-5 
ส�านักการศึกษา 

กทม.

หมำยเลขที่ควรรู้

หน่วยงำนในสังกัด กทม. หน่วยงำนอื่นๆ
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หมำยเลขโทรศัพท์ฉุกเฉิน

สถานีต�ารวจพื้นที่

โทรศัพท์

…  …  …  …  …  …  …  …  …  

ส�านักงานเขตพื้นที่

โทรศัพท์

…  …  …  …  …  …  …  …  …  สถานีดับเพลิงใกล้เคียง

โทรศัพท์ 

…  …  …  …  …  …  …  …  …  

คณะกรรมการปองกัน

และระงับอัคคีภัยในโรงเรียน

(จากหน้า 12)

โรงพยาบาลใกล้เคียง

โทรศัพท์

…  …  …  …  …  …  …  …  …  

199  สปภ. กทม. (ดับเพลิง กทม.)

1555  สายดวน กทม.

1646  ศูนย์เอราวัณ ส�านักการแพทย์ กทม. 

 0 2437 6631-5  ส�านักการศึกษา กทม.

191  แจ้งเหตุดวนเหตุร้าย

1554  หนวยแพทย์กู้ชีวิต วชิรพยาบาล

หมำยเลขที่ควรรู้
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กำรอบรมให้ควำมรู้
แก่บุคลำกรในโรงเรียน

 การเตรียมบุคลากรในโรงเรียนให้พร้อมเผชิญสถานการณ์ฉุกเฉิน ด้วยการอบรมเพ่ือสร้างความรู้

ความเข้าใจที่ถูกต้องเกี่ยวกับอัคคีภัย รวมถึงสามารถระงับหรือจัดการกับอัคคีภัยได้อย่างทันท่วงที เป็นสิ่งที่

ต้องปฏบัิต ิและควรจดัให้มกีารฝกซ้อมอพยพหนไีฟให้แก่ทุกคนในโรงเรยีนอย่างสม�า่เสมออย่างน้อยปละ 2 ครัง้

 หากเกิดเหตุอัคคีภัยข้ึนในโรงเรียน ผู ้ ท่ีมี

บทบาทในการจัดการกับภาวะฉุกเฉินคือบุคลากร

ทัง้หลายในโรงเรยีน ไม่ว่าจะเป็นผูอ้�านวยการ ครู หรือ

นักการภารโรง ส่วนเด็กนักเรียนนั้น แม้จะไม่มีหน้าที่

โดยตรง แต่ก็สามารถสนับสนุนการปฏิบัติงานของ

ผู้ใหญ่ให้ราบร่ืน เช่น เม่ือเจอเหตุอัคคีภัยให้รีบแจ้งครู 

ดังน้ัน ชุดฝกอบรมจึงควรจัดกิจกรรมการอบรม

ให้ความรู ้เกี่ยวกับอัคคีภัยและการระงับอัคคีภัย

อย่างถูกวิธี เพื่อให้ทุกคนมีความพร้อมที่จะรับมือ

กับสถานการณ์ได้อย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น 

การอบรมและฝกซ้อม
เพื่อความปลอดภัยจากอัคคีภัย

องค์ประกอบ ก่อเกดิไฟ 3 อย่ำง 
 ไฟจะเกิดขึ้นไดเมื่อมี 3 องคประกอบ 

ที่ทําปฏิกิริยาซ่ึงกันและกันในสภาวะที่เหมาะสม 

หากขาดองคประกอบใดองคประกอบหนึ่งไป 

ไฟก็ไมสามารถเกิดขึ้นได

3  ออกซิเจน เป็นตัว
ท�าให้เกิดปฏิกิริยาเผาไหม้ 
ซึ่งไฟจะสามารถจุดติดได้
ก็ต่อเม่ือมีออกซเิจนในอากาศ O2

2 ควำมร้อน เป็นตวัท�าให้
เชื้อเพลิงมีอุณหภูมิสูงขึ้น 
จนเกิดเป็นประกายไฟและ
จุดไฟติด

3
1 2

เช
ื้อเ

พ
ลิง

ควำมร้อน

ออกซิเจน

1 เชือ้เพลงิ มีท้ังท่ีเป็น
ของแข็ง เช่น ถ่านไม้ ถ่านหิน 
กระดาษ ผ้า ของเหลว เช่น 
น�้ามันเชื้อเพลิง แอลกอฮอล์ 
และก�าซ เช ่น ก�าซหุงต้ม 
ก�าซมีเทน เป็นต้น
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รู้จักไฟ รู ้วิธีดับไฟตามประเภทของไฟ

FIRE RATING

 ไฟถูกแบ่งออกเป็น 5 ประเภท คือ A B C D 
และ K ตามข้อก�าหนดมาตรฐานสากล NFPA 
(NATION FIRE PROTECTION ASSOCIATION) 
ไฟแต่ละประเภทเกิดจากเช้ือเพลิงต่างชนิดกัน 
และต้องดับด้วยวิธีการที่ไม่เหมือนกัน

FIRE RATING คือ ระดับความสามารถในการดับไฟของถังดับเพลิง 
ตัวเลขที่อยู่หน้าตัวอักษรที่บอกประเภทของไฟ ยิ่งมาก ความสามารถ
ของการดับไฟก็ยิ่งสูง เราจ�าเป็นต้องสังเกต เพราะเมื่อเจออัคคีภัย
จะได้ใช้ถังดับเพลิงได้อย่างถูกต้อง เหมาะสมกับปริมาณของไฟที่ลุกไหม้

ลักษณะของเชื้อเพลิง 
เชื้อเพลิงที่เป็นของแข็ง เช่น ฟืน ฟาง 
ยาง ไม้ ผ้า กระดาษ พลาสติก รวมถึง
ร่างกายมนุษย์
วิธีดับไฟ 
การลดความร้อนโดยใช้น�้า

A

ลักษณะของเชื้อเพลิง 
เชือ้เพลงิทีเ่ป็นของเหลว เช่น น�า้มนัทุกชนดิ 
ทนิเนอร์ แอลกอฮอล์ ยางมะตอย จาระบี 
และกาซ
วิธีดับไฟ 
ท�าให้อับอากาศโดยการคลุมดับ หรือใช้
ผงเคมีแห้ง ใช้ฟองโฟมคลุม เพื่อก�าจัด
ออกซิเจน

B

ลักษณะของเชื้อเพลิง 
เชื้อเพลิงท่ีเป็นของแข็งและมีกระแสไฟไหลอยู่ เช่น 
อุปกรณ์ไฟฟ้าทุกชนิด
วิธีดับไฟ 
ตัดกระแสไฟฟ้า แล้วใช้กาซคาร์บอนไดออกไซด์หรอื
น�า้ยาเหลวระเหยทีไ่ม่มี CFC เพือ่ไล่ออกซเิจนออกไป

C

ลักษณะของเชื้อเพลิง 
เชื้อเพลิงท่ีเป็นโลหะและสารเคมีติดไฟ เช่น วัตถุ
ระเบิด ปุยยูเรีย (แอมโมเนียไนเตรต) ผงแมกนีเซียม
วิธีดับไฟ 
การท�าให้อับอากาศหรือใช้สารเคมีเฉพาะ เช่น 
ผงเกลือแกง (SODIUM CHLORIDE) หรือทรายแห้ง
*ห้ามใช้น�้าเด็ดขาด

D

ลักษณะของเชื้อเพลิง 
เช้ือเพลิงท่ีเป็นโลหะติดไฟ น�า้มันติดไฟ ท่ีออกแบบ
มาส�าหรับใช้งานในห้องครัวโดยเฉพาะ
วิธีดับไฟ 
การท�าให้อับอากาศหรือใช้สารเคมีเฉพาะ
*ห้ามใช้น�้าเด็ดขาด

K
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	 ถังดับเพลิงเป็นอุปกรณ์ดับเพลิงขนาดเล็กที่บรรจุสารเคมีชนิดต่างๆ ไว้ ซึ่งสารเคมี
แต่ละชนิดมีหน้าที่ในการน�ำไปใช้งานที่แตกต่างกัน

ถังดับเพลิงชนิดต่างๆ และการเลือกใช้ให้เหมาะกับประเภทของไฟ

ถังดับเพลิงชนิดผงเคมีแห้ง (Dry Chemical) 

เป็นถังสแีดงมผีงเคมแีห้งอยูใ่นถัง เวลาใช้ผงเคมีจะถูกดันออก
ไปปกคลุมไฟ ท�ำให้อบัอากาศ เหมาะกับการดับไฟประเภท A B 
และ C มีข้อเสยีคอืฟุง้กระจาย และอาจท�ำให้อปุกรณ์เครือ่งใช้
ไฟฟ้าเสยีหายได้

ถังดับเพลิงชนิดฟองโฟม (Foam) เป็นถังอะลูมิเนียม 
สคีรมีหรอืถังสแตนเลส มีหวัฉดีเป็นฝักบัว มนี�ำ้ยาโฟมผสมกับ
น�ำ้อดัแรงดนัอยูข้่างใน เวลาใช้แรงดนัจะดันน�ำ้ผสมกับโฟม
ออกมาทางฝักบัว กระจายไปปกคลุมบรเิวณไฟไหม้ ท�ำให้ 
อบัอากาศและช่วยลดความร้อน ใช้ดบัไฟประเภท A และ B

ถังดับเพลิงชนิดก๊าซคาร์บอนไดออกไซด์หรือ CO2 

(Carbon dioxide) เป็นถังสีแดง ปลายสายฉีด
มีลักษณะเป็นกระบอกกรวย เวลาฉีดน�้ำยาที่ออกมา
จะเหมือนหมอกหิมะ ท�ำหน้าที่ไล่ความร้อนและออกซิเจนออก  
เหมาะส�ำหรับดับไฟในอาคาร ใช้ดับไฟประเภท B และ C

ถังดับเพลิงชนิดสารสะอาด เป็นถังสีเขียว  
ข้างในมีสารเคมีเหลวระเหยอยู่ เมื่อฉีดแล้วจะระเหยไปเอง 
ไม่ต้องท�ำความสะอาด เหมาะกับการดับไฟประเภท A B  
และ C สามารถใช้งานในห้องที่มีเครื่องใช้ไฟฟ้าและอุปกรณ์ 
อิเล็กทรอนิกส์

ถังดับเพลิงชนิดน�้ำสะสมแรงดัน เป็นถังสแตนเลส  
มีน�้ำที่อัดแรงดันอยู่ในถัง สามารถใช้ดับไฟประเภท A เท่านั้น

ถังดับเพลิงชนิดเคมีสูตรน�้ำ (Low Pressure 

Water Mist) เป็นถังสแตนเลส ข้างในมีสารเคมีสะอาดอยู่ 
เมือ่ฉดีจะไม่มีฝุน่ฟุง้กระจาย ท�ำให้ใช้งานได้ทัง้ในร่มและกลางแจ้ง 
สามารใช้งานในห้องท่ีมีเครือ่งใช้ไฟฟ้าและอเิล็กทรอนกิส์
ใช้ดบัเพลิงประเภท A B C และ K
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CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




 หากเกิดอคัคภัียขึน้ โอกาสท่ีจะมีผู้ได้รบับาดเจ็บจากไฟและอาการบาดเจบ็อืน่ๆ ย่อมเกิดขึน้ได้ 
การปฐมพยาบาลอย่างรวดเร็วและถูกต้อง รวมถึงการเคลื่อนย้ายผู้บาดเจ็บอย่างถูกวิธี 
จะสามารถช่วยชีวิตผู้บาดเจ็บ หรือช่วยบรรเทาความเจ็บปวด ป้องกันไม่ให้อาการบาดเจ็บ
รุนแรงขึ้น ดังนั้น การให้ความรู้เรื่องการเคลื่อนย้ายผู้บาดเจ็บและการปฐมพยาบาล
จึงเป็นเรื่องส�าคัญ เพื่อให้สามารถปฏิบัติการช่วยเหลือผู้ได้รับบาดเจ็บในยามที่เกิดอัคคีภัยได้

การชวยเหลือเคลื่อนย้ายผู้บาดเจ็บ

 การเคล่ือนย้ายผูบ้าดเจบ็ สามารถท�าได้ 2 วิธี 
คอื การเคล่ือนย้ายด้วยมือเปล่า และการเคล่ือนย้าย
ด้วยอปุกรณ์

การเคลื่อนย้ายด้วยมือเปลา จะมีท่าทางในการ
เคลื่อนย้ายต่างกันออกไป ขึ้นอยู่กับจ�านวน
ผู้ช่วยเหลือ หากมีผู้ช่วยเหลือ 1 คน สามารถ
เคลื่อนย้ายด้วยการพยุงเดิน การแบกด้วยสะโพก 
ถ้ามีผู้ช่วยเหลือ 2 คน สามารถเคลื่อนย้ายด้วยการ
นั่งบนมือประสานกัน การยกหน้ายกหลัง การแบก
ให้หลังชนกัน แต่ในกรณีที่ผู้บาดเจ็บมีรูปร่างใหญ่
และอาการสาหัส จ�าเป็นต้องใช้ผู้ช่วยเหลือจ�านวน 
3-4 คน และต้องอาศัยความพร้อมเพรียง
และรวดเร็วในการเคลื่อนย้าย

การเคลื่อนย้ายโดยใช้เครื่องมืออุปกรณ ์

จะเป็นการเคลื่อนย้ายด้วยเปลพยาบาล หรือสิ่งที่
น�ามาใช้แทนในยามฉุกเฉิน เช่น เสื้อผ้าสอดไม้คาน 
ผ้าห่มเย็บกลางติดกัน เก้าอี้ เป็นต้น

การปฐมพยาบาลผูบ้าดเจบ็จากไฟไหม้

หยุดยั้งความร้อนทันที

1. ดับความร้อนด้วยการใช้น�า้ราด หรอืใช้ผ้าหนาๆ คลุมตวั
2. ถอดเสือ้ผ้าท่ีถูกไฟไหม้และเครือ่งประดับออกให้หมด
3. ปิดแผลด้วยผ้าปิดแผลหรอืผ้าสะอาด

กำรเคลื่อนย้ำยผู้ป่วยและกำรปฐมพยำบำล
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Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): ISOcoated.icc

RGB Image:
Profile: ECI_RGB.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: RGB2CMYK.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent RGB/Lab Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent CMYK/Gray Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes

Turn C=M=Y,K=0 (Tolerance 0.1%) Graphic into Gray: no
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
All Colors to knockout: no
Pure black to overprint: yes  Limit: 100%
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
CMYK Overprint mode: set to OPM1 if not set
Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




 กำรฝกซ้อมอพยพ

 ขั้นตอนปฏิบัติส�ำหรับกำรฝกซ้อมอพยพหนีไฟ

 นอกจากการฝกอบรมแล้ว การฝกซ้อมอพยพจากท่ีเกิดเหตุไปยังบริเวณท่ีปลอดภัยก็เป็นสิ่งส�าคัญท่ีจะ

ป้องกนัความสญูเสียต่อชวีติและร่างกาย ซึง่เป็นหน้าทีข่องชดุฝกอบรมทีค่วรจะจัดให้มกีารซ้อมหนไีฟในโรงเรยีน

เป็นประจ�า อย่างน้อยปละ 2 ครั้ง เพื่อให้ทุกคนสามารถปฏิบัติตามขั้นตอนการอพยพได้อย่างถูกต้อง 

1 เตรียมกำรฝกซ้อม 
โดยก�าหนดวันและเวลาที่จะใช้ฝกซ้อม
และแจ้งให้ทุกคนในโรงเรียน
และผู้ที่เกี่ยวข้องได้รับรู้

3 จัดท�ำแผนอพยพ
และก�าหนดเส้นทางที่จะใช้อพยพ 
ซึ่งจะต้องไม่อยู่ในบริเวณที่อาจกีดขวาง
การปฏิบัติงานของเจ้าหน้าที่
และเป็นพื้นที่ที่สามารถจัดการ
ปฐมพยาบาลผู้บาดเจ็บได้

2 จัดเตรียมอุปกรณ์
และเครื่องมือที่ต้องใช้ในการฝกซ้อม 
เช่น ถังดับเพลิง ไฟฉาย นกหวีด 
เป็นต้น
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รูปแบบที่ 1 เปนการฝกซอมเพื่อสราง

ความรูความเขาใจสถานการณในภาพรวม 

มีการบรรยายถึงแผนการปองกันและ

ระงับอัคคีภัยในหองประชุมหรือสถานที่

เพียงสถานที่เดียว โดยมีผูอํานวยการ

และครูเปนผูสาธิตและสั่งการ

รูปแบบที่ 2 เปนการฝกซอมโดยการ

จําลองสถานการณและแบงหนาที่

ใหบุคลากรในโรงเรียนไดลองปฏิบัติ 

เพื่อใหบุคลากรไดรูถึงขอบเขต

การปฏิบัติงานในหนาที่ตางๆ 

มีการสาธิตและทดลองใชอุปกรณจริง 

จึงจําเปนตองมีเจาหนาที่เขามา

ใหความรูและควบคุมดูแล

รูปแบบที่ 3  เปนการฝกซอม

เต็มรูปแบบ ทั้งการตั้งเหตุการณสมมติ 

การสงสัญญาณแจงเตือน  กําหนด

เสนทางอพยพที่ใชหนีไฟ ดําเนินตาม

ขั้นตอนการอพยพและเขาระงับเหตุ 

ซึ่งจะทําใหเห็นถึงกระบวนการตางๆ 

วามีปญหาและอุปสรรคหรือไม 

เพื่อหาทางปรับปรุงแกไขในครั้งตอไป 

ซึ่งในการฝกซอมแบบนี้จําเปนอยางยิ่ง

ที่จะตองใหเจาหนาที่ผูมีความรู

ความเชี่ยวชาญเขามาดําเนินการ

ฝกซอมให

จุดรวมพล

 เปนการฝกซอม

เต็มรูปแบบ ทั้งการตั้งเหตุการณสมมติ 

การสงสัญญาณแจงเตือน  กําหนด

เสนทางอพยพที่ใชหนีไฟ ดําเนินตาม

ขั้นตอนการอพยพและเขาระงับเหตุ 

ซึ่งจะทําใหเห็นถึงกระบวนการตางๆ 

วามีปญหาและอุปสรรคหรือไม 

เพื่อหาทางปรับปรุงแกไขในครั้งตอไป 

ซึ่งในการฝกซอมแบบนี้จําเปนอยางยิ่ง

ที่จะตองใหเจาหนาที่ผูมีความรู

ความเชี่ยวชาญเขามาดําเนินการ

“การฝึกซ้อมอพยพ
สามารถท�าได้ 3 รูปแบบ 

ตามความเหมาะสม
ดังนี้ครับ” 
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สถานการณ์สมมติ 

	 เกิดเหตุเพลิงไหม้เนื่องจากไฟฟ้าลัดวงจร

บริเวณชั้นท่ี 1 ของอาคารเรียน A คุณครูท่ีพบเห็น

เหตุการณ์คนแรกตะโกนแจ ้งเหตุ และแจ ้งชุด 

ประสานงานและประชาสัมพันธ์ของโรงเรียน จากนั้น

จึงได้ใช้เคร่ืองดับเพลิงชนิดเคมีสูตรน�้ำเข้าท�ำการ 

ดับเพลิง แต่ไม่สามารถดับได้ จึงไปเปิดสัญญาณ 

แจ้งเหตุเพลิงไหม้ พร้อมรายงานสถานการณ์ไปยัง 

ชุดประสานงานและประชาสัมพันธ์เพื่อประสานขอ

ความช่วยเหลอืจากหน่วยงานภายนอก และรายงานต่อ

ไปยงัผูอ้�ำนวยการโรงเรยีนซึง่ท�ำหน้าทีเ่ป็นผูอ้�ำนวยการ

ดับเพลิงของโรงเรียน

อพยพหนีไฟและระงับเหตุเพลิงไหม้ขั้นต้น

	 ทันทีท่ีผู้อ�ำนวยการดับเพลิงได้รับแจ้ง ก็จะรีบ

สั่งการให้ชุดอพยพของโรงเรียนท�ำการอพยพนักเรียน

ไปยังจุดรวมพลตามเส้นทางหนีไฟที่ได้จัดท�ำไว้  

พร้อมทั้งสั่งการให้ชุดปฏิบัติการดับเพลิงของโรงเรียน 

เข้าระงับเหตุเพลิงไหม้ทันที เมื่อพบผู้บาดเจ็บที่ขา  

1 ราย ชุดปฐมพยาบาลของโรงเรียนได้ท�ำการ

ปฐมพยาบาลผูบ้าดเจบ็เบือ้งต้น ก่อนน�ำส่งโรงพยาบาล

ทางเดินระหว่างอาคาร

ชุดปฏิบัติการดับเพลิงของโรงเรียนเข้าระงับเหตุเพลิงไหม้ขั้นต้น

แต่ไม่สามารถดับเพลิงได้

คุณครูที่พบเห็นเหตุการณ์คนแรกได้ใช้เครื่องดับเพลิงชนิดเคมี

สูตรน�้ำเข้าท�ำการดับเพลิง แต่ไม่สามารถดับได้

จุดต้นเพลิงบริเวณชั้น 1 อาคารเรียน A

อาคารเรียน B

199

ภายใตส้ถานการณ์สมมติ
ตัวอย่างการซ้อมอพยพเต็มรูปแบบ
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หลังเพลิงสงบ

	 ชุดรักษาความปลอดภัยของโรงเรียนใช้แถบ 

สีแดงปิดกั้นอาคารท่ีเกิดเหตุ รวมท้ังเฝ้าระวังไม่ให้มี

ใครเข้าไปได้ และชุดประสานงานและประชาสัมพันธ์

ของโรงเรียนจะท�ำการรายงานสรุปเหตุการณ์ให้ 

ผูป้กครองและประชาชนในชมุชนใกล้เคยีงได้รบัทราบ

ต่อไป

อ�ำนวยความสะดวกแก่เจ้าหน้าที่ดับเพลิง 

	 ขณะท่ีชดุปฏบิตักิารดบัเพลิงของโรงเรยีนยังไม่

สามารถควบคุมสถานการณ์ได้ เจ้าหน้าที่จากสถานี

ดับเพลิงใกล้เคียงซึ่งได้รับการประสานงานก็เดินทาง

ปร
ะต

ูหน
้าโ

รง
เร

ียน
ประปาหัวแดง

เจ้าหน้าที่จากสถานีดับเพลิงใกล้เคียง
เข้าระงับเพลิงไหม้

ทุกคนมารวมกันที่จุดรวมพล
ตามเส้นทางอพยพที่ท�ำไว้

ชุดปฐมพยาบาลของโรงเรียน
ท�ำการปฐมพยาบาลผู้บาดเจ็บ

ก่อนน�ำส่งโรงพยาบาล

มาถงึ ชดุรกัษาความปลอดภยัของโรงเรยีนกจ็ะเข้ามา

อ�ำนวยความสะดวก โดยควบคุมบรเิวณทางเข้า-ออก 

ให้รถดับเพลิงเข้ามาปฏิบัติการได้สะดวก
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CMM for overprinting CMYK graphic: yes
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Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no




36



2
รับมือมั่นใจ

ขณะเกิดอัคคีภัย ดับไฟรวดเร็ว
แม้ว่าจะเตรียมการมาเป็นอย่างดีแล้ว แต่เหตุการณ์ไฟไหม้ก็อาจเกิดขึ้นได้

ดังนั้น ในขณะที่เกิดเหตุอัคคีภัยขึ้นในโรงเรียน การปฏิบัติการ
เพื่อระงับอัคคีภัยให้เป็นไปอย่างมีระบบและสามารถยุติสถานการณ์ลงได้อย่างรวดเร็ว

จะเป็นการช่วยลดผลกระทบที่เกิดจากอัคคีภัย เป็นการรักษาชีวิตและทรัพย์สิน 
รวมทั้งเป็นการรักษาขวัญและกำ�ลังใจของทุกคนในโรงเรียน

การจะรับมือกับเหตุอัคคีภัยได้อย่างมีประสิทธิภาพ
และทันท่วงที เป็นหน้าที่ของทุกฝ่ายที่เกี่ยวข้องจะต้องปฏิบัติตามหน้าที่

ที่ได้รับมอบหมายจากคณะกรรมการป้องกันและระงับอัคคีภัยโรงเรียนอย่างเคร่งครัด
และรวดเร็ว โดยเฉพาะฝ่ายระงับอัคคีภัยและอพยพ

และฝ่ายปฐมพยาบาลและเยียวยา โดยมชีุดประสานงานและ
ประชาสัมพันธ์คอยให้การสนับสนุน
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	 เมื่อเกิดเหตุอัคคีภัยขึ้น ผู้พบเห็นเหตุการณ์คนแรกต้องตะโกนแจ้งเหตุ และด�ำเนินการดับไฟ 

ด้วยถังดับเพลิงที่อยู่ใกล้เคียง

	 หากผู้พบเห็นเหตุการณ์คนแรกเป็นนักเรียน ให้รีบไปแจ้งครูที่อยู่ใกล้ที่สุด หรือโทรศัพท์ติดต่อไปยัง

หมายเลขตามผังโทรศัพท์ที่จัดท�ำขึ้น ยกเว้นกรณีที่ไฟไม่รุนแรง นักเรียนสามารถดับเองได้ และให้รายงาน 

ต่อครูทันทีที่ดับไฟเรียบร้อย

	 หลังจากนั้น ถ้าผู้พบเห็นเหตุการณ์คนแรกสามารถดับเพลิงด้วยถังดับเพลิงมือถือได้ ให้แจ้งไปยัง 

ชุดประสานงานและประชาสัมพันธ ์ เพื่อที่ชุดประสานงานและประชาสัมพันธจ์ะได้แจ้งผลของการ

ระงับอัคคีภัยไปยังผู้อ�ำนวยการดับเพลิง

	 แต่ในกรณท่ีีดบัเพลงิด้วยถงัดับเพลิงมอืถอืไม่ได้ ให้ผู้พบเหน็เหตกุารณ์คนแรกแจ้งไปยงัชดุประสานงาน

และประชาสัมพันธ์ เพ่ือด�ำเนินการติดต่อขอความช่วยเหลือจากหน่วยงานภายนอก พร้อมประกาศแจ้ง

สถานการณ์ให้ทุกคนในโรงเรียนรู้เป็นระยะๆ และให้ผู้พบเห็นเหตุการณ์คนแรกไปเปิดสัญญาณแจ้งเหต ุ

เพลิงไหม้ที่อยู่ใกล้ที่สุด พร้อมรายงานสถานการณ์ไปยังชุดประสานงานและประชาสัมพันธ์ เพื่อจะได้

รายงานไปยังผู้อ�ำนวยการดับเพลิง แล้วรีบออกจากสถานที่เกิดเหตุทันที

ปฏิบัติการเมื่อเกิดอัคคีภัย
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ใ ห ้ ด� ำ เ นิ น ก า รค ้ นห าผู ้ ติ ด ค ้ า ง ทั น ที  โ ด ยม ี

ชุดปฐมพยาบาลติดตามไปให้การดูแลด้วย

	 โ ด ยชุดปฐมพยาบาลจ ะ ด� ำ เ นิ น ก า ร

ปฐมพยาบาลเบ้ืองต้นให้แก่นักเรียนและบุคลากร 

ที่ได ้รับบาดเจ็บ แล้วรีบน�ำส ่งโรงพยาบาลที่อยู  ่

ใกล้เคียง

	 หลังจากท่ีเพลิงสงบให้ชุดประสานงานและ

ประชาสัมพันธ์รายงานสรุป เหตุการณ ์ ไปยั ง 

ผู ้ปกครองของนักเรียนและประชาชนในชุมชน 

ใกล้เคียงได้รับรู้ และผู้อ�ำนวยการโรงเรียนรายงาน 

สรุปสถานการณ์ให้ผู้อ�ำนวยการเขตได้รับทราบ

	 และชุดเยียวยาและฟื ้นฟูเข ้าประเมิน

สถานการณ์และด�ำเนินการเยียวยาเบื้องต้นทันที 

หลังเพลิงสงบ ระหว ่างนี้ชุดประสานงานและ

ประชาสัมพันธ์ต้องรายงานความคืบหน้าให้คนใน

โรงเรียน ผู ้ปกครองของนักเรียน และประชาชน 

ในชุมชนใกล้เคียงได้รู ้ เป ็นระยะๆ เพื่อมิให ้เกิด 

ความสับสนหรือตื่นตระหนกเกินกว่าเหตุ

	 ทันทีที่ผู ้อ�ำนวยการดับเพลิงได ้ รั บ 

แจ้งเหตจุากผูพ้บเหน็เหตกุารณ์คนแรก ให้ด�ำเนนิการ

สั่งการให้ชุดอพยพท�ำการอพยพเคลื่อนย้าย

นักเรียน บุคลากร และทรัพย์สินมีค่าออกจาก 

สถานที่เกิดเหตุทันที และสั่งการใหชุ้ดปฏิบัติการ

ดับเพลิงเข้าควบคุมสถานการณ์และท�ำการระงับ

เหตุเพลิงไหม้ในขั้นต้น ส่วนชุดอพยพก็ท�ำหน้าท่ี

พานกัเรยีนและบคุลากรคนอืน่ๆ ในโรงเรยีนออกไป

ยังจุดรวมพลตามเส้นทางในแผนการอพยพที่วางไว้ 

	 เมื่อพนักงานดับเพลิงเดินทางมาถึงสถานที่

เกิดเหตุ ให้ชุดรักษาความปลอดภัยอ�ำนวย 

ความสะดวกให้เจ้าหน้าที ่ควบคมุบรเิวณทางเข้า-ออก

เพื่อให้รถดับเพลิงเข ้ามาปฏิบัติการได้ พร้อม 

ปิดก้ันไม่ให้ผู้ไม่มีส่วนเกี่ยวข้องเข้าไปในบริเวณท่ี 

เกิดเพลิงไหม้ เพื่อให้เจ้าหน้าที่และชุดปฏิบัติการ

ดับเพลิงได้ท�ำการระงับเหตุเพลิงไหม้ขั้นรุนแรง  

	 ในขณะนั้น เมื่อชุดอพยพน�ำทุกคนไปยัง

จดุรวมพลเรียบร้อยแล้ว ให้ตรวจนบัจ�ำนวนนกัเรยีน

และบุคลากรว่าครบตามจ�ำนวนหรือไม่ หากไม่ครบ 
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ผู้พบเห็นเหตุการณ์
คนแรก

แจ้งชุดประสานงาน
และประชาสัมพันธ์

แจ้งผู้อ�านวยการดับเพลิง

ดับเพลิง
ด้วยถังดับเพลิง

ดับเพลิงไม่ได้

อพยพหนีไฟ

แผนการดับเพลิง

เพลิงสงบ

การระงับเหตุเพลิงไหม้ขั้นต้น

การระงับเหตุเพลิงไหม้ขั้นรุนแรง

รายงาน/สรุปเหตุการณ์

รายงานผู้อ�านวยการดับเพลิง

ดับเพลิงได้

แจ้งผู้อ�านวยการดับเพลิง

แจ้งชุดประสานงาน
และประชาสัมพันธ์

เพื่อขอความช่วยเหลือ
จากหน่วยงานข้างนอก

แจ้งชุดประสานงาน
และประชาสัมพันธ์

แล้วรีบออกจากสถานที่เกิดเหตุ

แจ้งชุดประสานงาน
และประชาสัมพันธ์

ให้สัญญาณ
แจ้งเหตุเพลิงไหม้

ปฏบิตักิำรเมือ่เกดิเพลงิไหม้

ตะโกนแจงเหตุ
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“จะเห็นได�ว�า การระบุชื่อ
และหมายเลขโทรศัพท�ของผู�ที่
ได�รับมอบหมายหน�าที่ รวมถึง
การจัดผังหมายเลขโทรศัพท�

ของหน�วยงานให�ความช�วยเหลือ
ภายนอกเอาไว�ตั้งแต�แรกจะทําให�
เราสามารถติดต�อและประสานงาน

ได�อย�างรวดเร็วนะครับ” 

 ในกรณีที่เกิดอัคคีภัยขึ้นนอกเวลาราชการ หรือ

เกิดในชวงวันหยุดที่ไมมีการเรียนการสอน ใหผูพบเห็น

เหตุการณคนแรกติดตอไปยังชุดประสานงานและ

ประชาสัมพันธ พรอมทั้งติดตอขอความชวยเหลือ

ไปยังหนวยงานภายนอกดวย

 และรีบทําการดับเพลิงดวยถังดับเพลิงมือถือ 

หากดับเพลิงไมไดใหรายงานผูอํานวยการดับเพลิง

อีกครั้ง เพื่อผูอํานวยการดับเพลิงจะไดมายังสถานที่

เกิดเหตุ และสั่งการใหชุดปฏิบัติการดับเพลิงเขามา

ทําการระงับเพลิงในขั้นตน ระหวางที่เจาหนาท่ีกําลัง

เดินทางมา

 เมื่อเจาหนาที่มาถึง ใหผู อํานวยการดับเพลิง

สั่งการใหทําการระงับเพลิงขั้นรุนแรงทันที

ของหน�วยงานให�ความช�วยเหลือ
ภายนอกเอาไว�ตั้งแต�แรกจะทําให�
เราสามารถติดต�อและประสานงาน

ได�อย�างรวดเร็วนะครับ”
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3
เยียวยำและฟ��นฟู

หลังเพลิงสงบ
หลังจำกเหตุอัคคีภัยสงบลง

เปนช่วงเวลำของกำรบรรเทำทุกข์และช่วยเหลือผู้ประสบภัย
ตลอดจนซ่อมแซมสิ�งที่ช�ารุดเสียหายและฟ��นฟูบูรณะอาคารสถานที่ให้คืนสู่สภาพเดิม

จนสามารถเปิดเรียนได้ตามปกติ ซึ่งสิ�งเหล่านี้เป็นสิ�งที่ทางโรงเรียน
และหน่วยงานที่เกี่ยวข้องต้องเร่งด�าเนินการอย่างรวดเร็วและมีประสิทธิภาพ

เพื่อฟ��นฟูขวัญและก�าลังใจให้ทุกคนในโรงเรียน 

การจัดการหลังเกิดอัคคีภัย จะครอบคลุมตั้งแต่การประเมินความเสียหายทั้งหมด
การเยียวยาผู้ประสบภัยในระยะยาว การฟ��นฟูบูรณะอาคารสถานที่

การประชาสัมพันธ์เพื่อสรุปสถานการณ์ ไปจนถึงการติดตามและประเมินผล
โดยอาศัยบทเรียนและสถานการณ์ที่เกิดขึ้นจริงมาประกอบการจัดท�าแผน

เตรียมความพร้อมป้องกันและบรรเทาอัคคีภัยครั้งใหม่
ให้รอบคอบและรัดกุมมากยิ�งขึ้น
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ประเมินความเสียหาย
	 เป็นหน้าท่ีของชุดเยียวยาและฟื ้นฟูและชุดประสานงานและ

ประชาสัมพันธ์ที่ด�ำเนินการต่อเนื่องมาตั้งแต่หลังเพลิงสงบ โดยประสาน

ส�ำนักงานเขตพ้ืนที่ เข้ามาท�ำการประเมินความเสียหายในทุกด้าน  

ไม่ว่าจะเป็นจ�ำนวนผู้บาดเจ็บหรือเสียชีวิต ทรัพย์สินต่างๆ  ของคน 

ในโรงเรียน ส่ือการเรียนการสอน อุปกรณ์การเรียน และอาคารเรียน  

เพื่อจัดท�ำบัญชีรายชื่อและบัญชีทรัพย์สินที่เสียหายไว้เป็นหลักฐาน 

ในการด�ำเนนิการฟ้ืนฟเูยียวยาต่อไป ขณะเดยีวกนักป็ระเมนิความต้องการ

ว่าโรงเรยีนมคีวามจ�ำเป็นต้องได้รบัความช่วยเหลอืใดบ้างในช่วงระหว่าง

รอการบูรณะฟื้นฟู เช่น การจัดหาสถานท่ีในการจัดการเรียนการสอน

ชั่วคราว อุปกรณ์และสื่อการเรียนการสอน เป็นต้น

ฟื้นฟูบูรณะอาคารสถานที่
	 การฟื้นฟูบูรณะอาคารสถานท่ีจะต้องท�ำทันทีหลังจากท่ีเพลิง 

สงบแล้ว โรงเรียนต้องด�ำเนินการติดต่อขอความช่วยเหลือไปยัง 

หน่วยงานราชการทีส่ามารถให้ความช่วยเหลอืได้ เช่น ส�ำนกังานเขตพ้ืนท่ี 

ส�ำนักการศึกษา กทม. ให้เข้ามาส�ำรวจความเสียหาย เพื่อประเมิน 

งบประมาณในการก่อสร้างใหม่หรอืฟ้ืนฟูบูรณะของเดิม และเร่งซ่อมแซม

ให้โรงเรียนกลับมาใช้จัดการเรียนการสอนได้ตามปกติโดยเร็วที่สุด

เยียวยาผู้ประสบอัคคีภัย
	 เป็นการบรรเทาทกุข์ภยัในระยะยาว ท้ังทางด้านร่างกายและจิตใจ 

ซึง่ทางโรงเรยีนจะต้องประสานขอความช่วยเหลอืจากหน่วยงานภายนอก 

เช่น ส�ำนักป้องกันและบรรเทาสาธารณภัย (สปภ.) องค์กรการกุศล  

ตลอดจนหน่วยงานทั้ งภาครัฐและเอกชน ให ้ เข ้ามาช ่วยเหลือ  

มอบถุงยังชีพ เครื่องอุปโภคบริโภค และให้การสงเคราะห์ด้านอื่นๆ  

รวมถึงการดูแลนักเรียนจนกว่าสภาพร่างกายและจิตใจจะเป็นปกติ  

พร้อมกลับมาเรียนได้ กรณีของครูหรือบุคลากรก็เช่นเดียวกัน ต้องดูแล

จนกว่าจะกลับมาท�ำงานได้ตามปกติ
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ประชำสัมพันธเ์พื่อสรุปสถานการณ์
 ถึงแม้ว่าในขณะเกิดเหตุอัคคีภัย ชุดประสานงานและประชาสัมพันธ์จะคอยรายงาน

สถานการณ์แก่ผู้ปกครองเป็นระยะๆ แล้ว แต่หลังเพลิงสงบก็ยังมีความจ�าเป็นต้องประชาสัมพันธ์

สรปุสถานการณ์ เพือ่ช่วยสร้างความเข้าใจท่ีถกูต้อง ป้องกันความเข้าใจผดิ ตลอดจนความสับสน

อลหม่านจากกระแสข่าวลือต่างๆ  ท่ีอาจจะเกิดข้ึน และเป็นการเรียกความไว้วางใจจากประชาชน

และบุคคลทั่วไปให้กลับคืนมาอีกด้วย

ติดตำมและประเมินผล
 หลังจากการด�าเนินการฟื้นฟูเยียวยาต่างๆ  เสร็จสิ้นลง ให้ผู้อ�านวยการโรงเรียน ครู และ

ผู้เกี่ยวข้องด�าเนินการติดตามและประเมินผลการป้องกันและแก้ไขปญหาอัคคีภัยที่เกิดขึ้น 

ทั้งด้านการเกิดอัคคีภัย การบรรเทาและระงับอัคคีภัย การให้ความช่วยเหลือและด้านอื่นๆ 

เพื่อจะได้รู้ถึงข้อบกพร่องและน�าไปสู่การวางแผนป้องกันและบรรเทาอัคคีภัยให้มีประสิทธิภาพ

มากขึ้นในอนาคต
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ตรวจสอบให้แน่ใจ เพิม่ความปลอดภัยในโรงเรียน

ตรวจสอบสิง่ทีต้่องท�ำ ก่อนเกิดอคัคภัีย

ทบทวนสิ่งที่ต้องท�ำ ขณะและหลังเกิดอัคคีภัย

รับมือมั่นใจ 
ขณะเกิดอัคคีภัย ดับไฟรวดเร็ว

เยียวยำ
และฟื้นฟูหลังเพลิงสงบ

1. กำรส�ำรวจพื้นที่เพื่อประเมินควำมเสี่ยง

 ส�ารวจพื้นที่ภายในโรงเรียน

 ส�ารวจพื้นที่ภายนอกโรงเรียน

 ส�ารวจแหล่งน�้าที่ใช้ในการดับเพลิง

 ท�าแผนผังโรงเรียนและแหล่งน�้า 

2. ปรับปรุงพื้นที่เพื่อลดควำมเสี่ยง

 แก้ไขเพื่อลดความเสี่ยง

 ปรับปรุงและเพิ่มเติมเพื่อการป้องกันที่รัดกุม

3. รวบรวมและจัดท�ำฐำนข้อมูล
    ในโรงเรียน 

 แบบแปลนอาคารเรียน

 ผังหมายเลขโทรศัพท์   

4. กำรอบรมและฝกซ้อม
    เพื่อควำมปลอดภัยจำกอัคคีภัย

 อบรมให้ความรู้แก่บุคลากรในโรงเรียน

 การฝกซ้อมอพยพหนีไฟ 

ผลกำรด�ำเนินงำน

กำรด�ำเนินงำน

ท�ำแล้ว ยังไม่ได้ท�ำ
เตรียมพร้อมก่อนเกิดอัคคีภัย หมำยเหตุ

หมำยเหตุ

 ปฏิบัติการตามหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย

 ปฏิบัติตามแผนปฏิบัติการเมื่อเกิดเพลิงไหม้

 และแผนการอพยพหนีไฟ 

 ประเมินความเสียหาย

 ประสานงานหน่วยงานที่เกี่ยวข้องเพื่อเยียวยา

 ผู้ประสบอัคคีภัยและฟื้นฟูบูรณะอาคารสถานที่

 ประชาสัมพันธ์เพื่อสรุปสถานการณ์

 ติดตามและประเมินผล

 จัดท�าแผนใหม่ให้รัดกุมยิ่งขึ้น
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